Curso: Software SMART Board™

Distribuidor autorizado

Schheimner

Technologies Inc.

Conteudo Programatico:

Mdédulo 1 - duracao 4 horas

1. Conceito de aplicacdes e utilizacdo da SMART
Board

2. Instalacéo da lousa

a. Conexao dos cabos
b. Instalacdo do software
c. Orientacédo

3. Componentes de hardware

Bandeja de canetas
Superficie de escrita
Botdes da bandeja
Canetas e apagador
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4. Operacao béasica

Escrita simples

Avanco e retrocesso de pagina
Movimento dos objetos
Selecdo de multiplos objetos
Escala dos objetos
Reconhecimento de escrita
Troca do modo da interface
Propriedades dos objetos
Menus “Drop Down”
Personalizacdo de canetas
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5. Operacéo intermediaria

Operacdo com miniaturas (seletor lateral)
Copiar e colar
Arrastar e soltar
Recurso de agrupamento inteligente
Modificar a fonte do texto
Editar texto
Operacao do teclado virtual
Inserir imagens e formas geométricas
Controlar a ordem dos objetos
Agrupar e desagrupar
Escrita sobre aplicacdes
Captura de tela

. Bot&o direito do mouse
Personalizagdo de formas geométricas
Escrita sobre o desktop, com a camada de
transparéncia
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Modulo 2 - duracao 4 horas

. Utilizando a Galeria

. Inserindo recursos da galeria (templates,

objetos, arquivos em flash)

. Criando galerias personalizadas
. Criando templates
. Preservando as galerias personalizadas

. Recursos avangados

a. Painel de controle

b. Reconfigurando os recursos da bandeja

c. Tipos de orientacdo da tela (simples, padrédo
e avancada)

d. Operando com outros softwares

e. Recursos extras no pacote Office (em
especial Word, Excel e Power Point)

f. Operando o Software LinQ, para acesso
remoto

g. Mudanca de pacotes de idiomas

h. Ferramentas Flutuantes

i. Interacdo com videos (SMART Video Player)

8. Usando o SMART Notebook como repositério de
conteudo.

9. Preservacédo e disponibilidade de arquivos em

outros formatos (exportar para PDF, HTML,
JPEG e PNG)

10. Gravando aulas em formato de video.

a. Usando o gravador
b. Opc¢des de gravagcdo em video

11. Proposta de atividades praticas com os

participantes

12. Utilizando o SMART ldeas - Visdo geral para

criacdo de mapas conceituais

13. Apresentacéo dos softwares SynchronEyes e

Bridgit

14. Apresentacédo da comunidade educacional
EDCompass



